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Woord vooraf

Ik schreef deze cursus om beginnende websitebouwers een voorsprong te geven in hun
pogingen om een eerste website te maken. Dat een cursus voor het programma
FrontPage een noodzaak is blijkt uit de vele reacties die ik kreeg tijdens de lessen die

ik over het onderwerp gegeven heb.

Na deze praktische cursus kan je technisch een site in elkaar steken. En net zoals een
lasser die leert lassen, zal je geduld moeten hebben. Je leert niet lassen in een week of
in een maand en zelfs na een jaar zal je jezelf nog geen professionele lasser mogen
noemen. Het is net zo voor websitebouwers. Je zal tijd nodig hebben om een hele goeie
te worden. Een goede websitebouwer wordt je dus niet door deze cursus in een paar

dagen te verslinden. Neem er je tijd voor.

De aanhouder wint en zal uiteindelijk een goeie professional worden. Wens je enkel
wat te leren om voor jezelf een kleine site te maken, gebruik dan gerust deze cursus.

Je zal voldoende voorbeelden vinden die mogelijk ook voor jou nuttig zijn.

Je vindt in deze cursus naast uitleg over de verschillende facetten van het maken van
een website met FrontPage 2000 een aantal opdrachten. Deze opdrachten zijn bedoeld
om tijdens het lezen van de cursus uit te voeren. Op het einde van elk hoofdstuk vind
je eveneens een aantal herhalingsopdrachten die je de mogelijkheid bieden om je

opgedane kennis te testen.

Deze cursus gaat uit van een beperkte voorkennis van het besturingssysteem
Windows. Voorkennis van internet is gewenst. Hoe kan je immers een website maken
als je er nog niet veel gezien hebt?

Mocht het niet helemaal duidelijk zijn, kan u steeds contact met mij opnemen. Liefst

via internet natuurlijk. De codrdinaten: andy.camps@playgarden.com

Andy Camps
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